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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Занимательная 

информатика» относится к технической направленности дополнительных 

общеобразовательных программ. 

Новизна 

Программа «Занимательная информатика» знакомит младших школьников с миром 

компьютерных технологий, позволяет применять полученные знания на практике, 

помогает ребёнку в реализации собственного личностного потенциала, что необходимо 

для адаптации в современном обществе. Курс обучения предполагает освоение 

учащимися компьютера не только как электронно-вычислительной машины, но и как 

средства творческого самовыражения. 

Педагогическая целесообразность 

Сегодняшнее поколение детей уже в младшем школьном возрасте нередко владеет 

компьютерной техникой на уровне пользователя. Однако, часто эти знания отрывочны, не 

имеют под собой теоретических основ. Поэтому, все более становится актуальной 

проблема обучения основополагающим принципам и направлениям информационных 

технологий, систематизация знаний учащихся. Данная программа позволяет реализовать 

эту задачу, соединив в модульном курсе изучение конкретных информационных 

технологий и основ информатики как науки. 

Дополнительная образовательная программа «Занимательная информатика» разработана в 

соответствии с Примерными требованиями к программам дополнительного образования 

детей Минобрнауки России, дополняет и углубляет программы школьного курса по 

информатике и включает в себя результаты собственного опыта. 

Программа составлена для учащихся младшего школьного возраста на основе программы 

по информатике для начальной школы «Информатика в играх и задачах», 

рекомендованной Министерством образования РФ.  

Данная программа реализует общеобразовательный подход к изучению информатики, в 

котором информатика рассматривается как средство развития логического мышления, 

умения анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и 

делать логические выводы. 

Направления обучения: 



1. Обучение конкретным информационным технологиям. На занятиях можно 

использоватьразличные доступные возрасту детей  программные продукты, применяя 

компьютер в качестве инструмента для своих целей (работа с информацией, рисование, 

творчество, и т.д.) 

2. Изучение информатики как науки. Одной из задач этого направления обучения 

является развитие логического мышления. 

Цель программы 

Формирование компетентностей в области обработки информации, развитие творческих 

способностей обучающихся посредством современных компьютерных технологий 

Задачи программы: 

Воспитательные 

 воспитывать информационную культуру; 

 воспитывать самостоятельность, организованность, аккуратность; 

 воспитывать культуру общения, ведения диалога. 

Развивающие 

 развивать познавательный интерес к предметной области «Информатика»; 

 развивать память, внимание, наблюдательность; 

 развивать абстрактное и логическое мышление. 

Обучающие 

 сформировать первоначальные представления о свойствах информации и способах 

работы с ней; 

 сформировать первоначальные представления о компьютере и сферах его применения; 

 сформировать умения и навыки работы с информацией; 

 сформировать практические умения и навыки работы на ПК; 

 сформировать знания об информационных технологиях и их применении; 

 сформировать умения и навыки использования информационных технологий, готовых 

программных средств. 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 

Программа рассчитана на обучение детей от 7 до 10 лет. Принимаются в детское 

объединение все желающие. Специальные навыки не требуются. 



Сроки реализации программы 

По нормативным срокам реализации образовательная программа «Занимательная 

информатика» рассчитана на два года обучения. Предусматривается организация работы 

мастер-класса для обучающихся, проявивших высокие способности и желание 

продолжить обучение по завершении основного курса программы. 

Продолжительность образовательного процесса 

Срок реализации программы - 2 года. (68 часов) по 1 часу в неделю 

Этапы реализации программы: 

Формы и режим занятий 

Группы первого года обучения занимаются 1 раз в неделю, продолжительность каждого 

занятия 1 академический час (по 30 минут каждый). 

Группы второго года обучения занимаются 1 раз в неделю, продолжительность каждого 

занятия 1  академически1 час (по 30 минут каждый). 

 

 

 

Планируемые результаты  

Личностные:  

Обучающийся должен: 

1. Иметь представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

2. Понимать роль информационных процессов в современном мире; 

3. Владеть первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

4. Проявлять ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения; 

5. Развивать чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

6. Понимать значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; 



7. Оценивать способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 

счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 

безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные:  

1. Определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации. 

2. Устанавливать причинно-следственные связи. 

3. Самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с 

планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять 

способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной 

задачи; 

4. Владеть основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

5. Выполнять задания по аналогии 

 

Предметные: 

знать: 

 правила техники безопасности и основы санитарии и гигиены при работе с ПК; 

 устройство компьютера и сферы его применения; 

 принципы работы в операционной системе Windows XP; 

 назначение компьютерных технологий и готовых программных средств; 

 свойства информации и способы работы с ней; 

 основные элементы логики; 

 понятия модели, моделирования; 

 виды и свойства алгоритмов; 

 способы создания и редактирования графических объектов; 

 основные методы обработки графической и текстовой информации; 

  

уметь: 

 соблюдать правила техники безопасности и основы санитарии и гигиены при работе с 

ПК; 



 работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, 

применяя мышь и клавиатуру; 

 использовать информацию для построения умозаключений; 

 использовать элементы логики при работе с информацией; 

 решать задачи с применением подходов, наиболее распространенных в информатике; 

 самостоятельно составлять и исполнять алгоритмы; 

 использовать информационные технологии, готовые программные средства; 

 создавать и редактировать графические объекты; 

 уверенно вводить текст с помощью клавиатуры; 

 обрабатывать графическую и текстовую информацию. 

 

Формы подведения итогов реализации программы 

По окончании каждого года обучения выполняется итоговая творческая работа, 

творческий проект. 

В ходе работы над проектами отрабатываются и закрепляются полученные умения и 

навыки, раскрываются перспективы дальнейшего обучения. 

Итоговые работы обязательно выставляются, это дает возможность ребенку увидеть 

значимость своей деятельности, увидеть оценку работы, как со стороны сверстников, так 

и со стороны взрослых. 

Участие в творческих мероприятиях, конкурсах и фестивалях, учебно-исследовательских 

конференциях. 

 

 

 

 

 

Тематическое планирование 

 



№ Разделы программы 

Количество часов 

1 год 2 год 

  Вводные занятия 1 1 

1. Компьютер 8 2 

2. Информационные технологии 10 6 

3. Информация 8 6 

4. Текстовый редактор MSWord  5 7 

5. Текстовый редактор MSPowerPoint   10 

  Итоговые занятия 2 2 

  Всего: 34 34 

 


