
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

 

 

 

 

 

 

 

 

Дата: 28.03.2019 год 

Время: 14.00 – 15.30 

 

Сценарий проведения сеанса видеоконференцсвязи 

Педагогическая инициатива «От идеи до результата»: экспертиза методических идей 

сопровождения реализации ФГОС общего образования» 

 

Тема сеанса №6: «Эффективные образовательные технологии реализации ФГОС общего 

образования» 

Формат сеанса – педагогическая мастерская. 

 

Действие Активная студия Выступающий Время 

Установление соединения.  

Открытие конференции  

Проверка связи, представление 

аудиторий. 

Фонд поддержки 

образования 
Федоров Алексей 

Константинович 

заместитель Президента 

Фонда, руководитель 

Программы 

«Гимназический союз 

России» 

14.00-14.02 

Начало видеоконференцсвязи 

I этап. Вступление 
Алгоритм проведения сеанса: 

правила работы студий 

(3 мин.) 

МОУ Лицей №3  

г. Галич 

Костромской 

области 

Залецкая Светлана 

Евгеньевна,  
заместитель директора 

по УВР 

14.02-14.05 

II этап. Основная часть. Презентация методических идей  
Методическая идея №1 

Реализация современных 

образовательных технологий через 

игровую деятельность младших 

школьников 

МБОУ «Центр 

образования – 

гимназия №1» 

г. Тула 

 

Ильменская  

Ирина Федоровна,  

учитель начальных 

классов  

 

14.05-14.30 

 

 

 

 

Вопросы студий-экспертов. 

Ответы ведущей студии. 

(5 мин.) 

МБОУ «Центр 

образования – 

гимназия №1» 

г. Тула 

Ильменская  

Ирина Федоровна,  

учитель начальных 

классов  

14.30-14.35 

Муниципальное 

общеобразовательное 

учреждение лицей №3 

города Галича Костромской 

области 

 

157201 Костромская область, 

г. Галич, ул. Школьная, д. 7 

 

тел.: 8(49437) 2-20-25 

факс: 8(49437) 2-12-13 

e-mail: school3@mail.ru 

mailto:school3@mail.ru


Методическая идея №2 

«Живые квесты» в образовании 

(использование квест-технологии в 

преподавании различных учебных 

предметов) 

 

1. Интегрированный урок географии 

и краеведения: гео-квест «По 

родному городу идем» (с 

использованием технологии 

образовательного геокешинга) 

 

2. Интегрированный урок истории и 

географии в технологии квест-

ориентирования с элементами 

ситуационно-ролевой игры 

 

3. Воспитательное мероприятие по 

психологии в технологии квеста с 

элементами тренинга: 

«Психологический энкаунтер» 

 

4. Веб-квест в обучении математике 

и информатике 

 

 

 

 

5.Профориентационный 

исследовательский проект по 

обществознанию с использованием 

квест-технологии  

«Профориентационное путешествие: 

профессии родного города» 

 

МОУ Лицей №3  

г. Галич 

Костромской 

области 

 

 

 

 

Хаткевич Лилия 

Ильдюсовна,  
заместитель директора 

по УВР 

 

Шумляева Анжелика 

Евгеньевна,  

учитель географии 

 

 

 

Залецкая Светлана 

Евгеньевна,   
учитель истории и 

обществознания 

 

Огурцова Юлия 

Сергеевна, 

педагог-психолог 

 

 

Шикалова Ольга 

Владимировна,  

учитель математики 

Охлопкова Елена 

Владимировна, 

учитель информатики 

 

Залецкая Светлана 

Евгеньевна,   
учитель истории и 

обществознания 

 

14.35-15.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вопросы студий-экспертов. 

Ответы ведущей студии. 

(5 мин.) 

МОУ Лицей №3  

г. Галич 

Костромской 

области 

Залецкая Светлана 

Евгеньевна,  
педагог-психолог 

 

15.00-15.05 

III этап. Экспертиза методических идей  
Экспертная оценка методической 

идеи: качественная и количественная 

(выступление каждой студии-

эксперта до 5 мин.) 

 

 

 

 

 

 

 

МБОУ "ГИМНАЗИЯ 

№8" (Г. ШУМЕРЛЯ) 

 

15.05-15.20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

КОГОАУ "ГИМНАЗИЯ 

Г.УРЖУМА" (Г. УРЖУМ) 

 МБОУ "ЦО - 

ГИМНАЗИЯ №1"  

(Г. ТУЛА) 

  

Подведение итогов сеанса 

 

МОУ Лицей №3 

г. Галич 

Костромской 

области 

Залецкая Светлана 

Евгеньевна,  
заместитель директора  

15.20-15.25 



IV этап. Заключение 
Заключительное слово, подведение 

итогов. 

Фонд поддержки 

образования 
Федоров Алексей 

Константинович 

заместитель Президента 

Фонда, руководитель 

Программы 

«Гимназический союз 

России» 

15.25-15.30 

Приложение 1:  

Тезаурус: 

Инновация в образовании предполагает создание новых образцов педагогической деятельности, 

поднимающих деятельность учителя на принципиально новый качественный уровень и 

способствующих повышению результата обучения и воспитания школьников. Экспертная 

деятельность учителя, воспитателя, педагога (участие в экспертном совете) является одним из 

необходимых условий развития профессиональных компетенций, показателем его широкого 

профессионального кругозора, объективности, коммуникабельности, высокой культуры 

общения. Работа педагога в качестве эксперта - именно эта деятельность отмечена в критериях 

портфолио педагога на аттестации. 

 Геокешинг — (geocaching от греч. geo — Земля – и англ.— cache — тайник) связан с 

поиском тайников или разгадыванию загадок, связанных с географическими 

координатами. 

 Диссеминация – процесс, направленный на то, чтобы донести идеи, методы 

осуществления, продукты и (или) результаты опыта инновационной деятельности до 

целевой аудитории. 

 Игровые технологии - современные образовательные (педагогические) технологии, 

основанные на активизации и интенсификации деятельности учащихся.  

 Квест (с англ. quest — «поиск, поиск приключений») - путешествие персонажей к 

определенной цели через преодоление трудностей.  

 Педагогическая экспертиза - это особый способ изучения образовательной 

действительности, осуществляемый компетентными специалистами, экспертное 

решение которых позволяет получить комплексную оценку и проект развития данной 

действительности. 

 Ситуационно-ролевая игра - специально организованное соревнование в решении 

коммуникативных задач и имитации предметно-практических действий участников, 

исполняющих строго заданные роли в условиях вымышленной ситуации, и 

регламентированное правилами игры. 

 Энкаунтер - ENCOUNTER (сокращенно «EN») в переводе с английского – «случайная 

встреча», «первый опыт», «неожиданное столкновение». Это интерактивная 

динамическая игра, с элементами логики и риска.  

 Эксперт (от лат. expertus — опытный) — специалист, дающий заключение при 

рассмотрении какого-нибудь вопроса. 

 Экспертиза – это оценка материала в соответствии с определенными заранее 

критериями оценки. Эти критерии разрабатываются самими экспертами перед 

экспертизой или предлагаются им уже готовыми. 

Приложения к программе сеанса:  

1. Заявка 

2. Экспертный лист 

3. Паспорт педагогической инициативы 
4. Буклет педагогической инициативы 

5. Итоги сеанса №5 

 

Е-mail  для отправки экспертных листов: zaletsvet@mail.ru (Залецкая Светлана Евгеньевна – 

руководитель педагогической инициативы) 

mailto:zaletsvet@mail.ru


Информационные ресурсы 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего 

образования (2010 г.) [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

http://минобрнауки.рф/документы/543 

2. Фундаментальное ядро содержания общего образования [Электронный ресурс] – 

Режим доступа: http://минобрнауки.рф/документы/543 

3. Геокешинг [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

http://itc.tgl.ru/index.php?do=static&page=geoceshing. 

4. Геокешинг [Электронный ресурс] – Режим доступа: www.geocaching.ru. 

5. Гин А. Приемы педагогической техники. М.: Вита Пресс 2009 

6. Давыдов В. В. Теория развивающего обучения. М., 1996.  

7. Encounter [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Encounter 

8. "Живые" квесты в образовании [Электронный ресурс] – Режим доступа: 

http://nsportal.ru/shkola/obshchepedagogicheskie-tekhnologii/library/2013/01/29/zhivye-

kvesty-v-obrazovanii 

9. Кузнецов В.И. Принципы активной педагогики. / В.И. Кузнецов – М.: Академия, 

2011.-95с. 

10. Ланина И.Я. Развитие интереса школьника к предмету. / И.Я. Ланина – М.: 

Просвещение, 2009.-24с. 

11. Образовательный геокешинг, новые сетевые сервисы, новые формы работ 

[Электронный ресурс] – Режим доступа: 

http://www.relarn.ru/conf/conf2006/section3/3_20.html. 

12. Педагогика текста. В поисках смыслов и ценностей: Сборник материалов научно-

практической конференции «Открытое образование. Педагогика текста. В поисках 

смыслов и ценностей», 24-25 октября 2013 года, Санкт-Петербург / Под ред. Т. Г. 

Галактионовой, Е. И. Казаковой, СПб, АНО «Образовательный центр «Участие», 

2014 – 143 с. 

13. Симонов, В.М. Калейдоскоп учебно-деловых игр в старших классах. Учебно-

методическое пособие / В.М. Симонов. – 2-е изд., испр. и доп. – М.: Издательство 

«Учитель», 2011. – 114 с. 

14. Усова А.В. Об организации обучения школьников. / А.В. Усова – М.: Просвещение, 

2009.-67с. 

 

 


